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TiTULO DEL

Game Guru(*
ESCENARIO ()
Industria del videojuego, negocios, desarrollo de juegos, estudio, juegos de
Palabras clave JUSEO, neg ’ JUeEos, »Juee
aventura
¢A quién quiero enseiar?
Edad y curso de los Alumnos de master en desarrollo de videojuegos (alumnos que ya tienen un
alumnos titulo de Ingenieria Informatica o similar- por encima de los 18 afios)
Caracteristicas especificas )
de los alumnos Ninguna

¢Qué quiero enseiar?

Asignatura / campo /
el E R e Los trabajadores de la industria del videojuego.

GameGuru pretende aportar una vision interesante de los entresijos de la
industria de desarrollo de videojuegos para aquellos alumnos que desean
dedicarse profesionalmente a este sector. Con este juego, los alumnos
adquiriran las siguientes destrezas:

- Compresion basica de la organizacion de la estructura de trabajo en un
estudio de desarrollo de videojuegos (roles del personal implicado,
problemas comunes relacionados con la comunicacion entre personas
de diferente formacién y habilidades, etc).

- Compresion basica del proceso de desarrollo de un video juego

(etapas, problemas comunes relacionados, etc.
| Puntuarde 0 a5

Objetivos

¢Como lo quiero enseiiar?

Adquisicién
O000X O
Imitacion
OXIOO00
Descubrimiento
Metafora de aprendizaje Oododoaan |Zl
que apoye los objetivos
Participacion
OOMO0O0O
Experimentacién
oooodd

Game Guru es una aventura gréfica en tercera persona que
explora los entresijos del trabajo de creacidon de videojuegos de
una forma humoristica y satirica. En él, el jugador adopta el rol de
Descripcion del juego Trama Mario Leal, un chico joven cuyo suefio es trabajar como
profesional desarrollador de videojuegos. El juego comienza con
el suefio de un gran videojuego: Space Pigs, donde un cerdo de
batalla interestelar encuentra su verdadera y apasionada
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vocacion: la jardineria y el cuidado de las plantas. Con esta idea,
Mario quiere crear el préximo gran éxito en la historia mundial de
los videojuegos. Pero para ver su suefio convertido en realidad
necesitara recorrer un arduo y largo camino.

Un dia, Mario recibe una llamada de su amigo Alex que trabaja en
como desarrollador profesional de videojuegos en un estudio. En
su empresa tienen un problema con el Ultimo gran proyecto
secreto de su empresa y.. ile solicita ayuda a Mario! Sin dudarlo
un momento, Mario se encamina a la oficina y alli soluciona el

Pere previemanie, debo

problema.

Como agradecimiento, el jefe le da un trabajo en el estudio. Su
puesto en la empresa dependerd de cémo resuelva un pequeiio
test que le proponen. Después de dos afios de arduo trabajo,
Mario se ha convertido en un profesional de éxito reconocido
admirado por sus compaiieros, y, al mismo tiempo que Mario
asciende como la espuma, Alex va perdiendo importancia en la
empresa. Esta situacion le lleva a dejar finalmente la empresa y
fundar su propio spin-off como pretexto.

10 afos después, Mario consigue su suefio dorado de lanzar el
videojuego Space Pigs. Pero, pro alguna razdén, resulta que alguien
empieza a boicotear la produccién y el lanzamiento estd a punto
de fracasar. Finalmente Mario descubre que Alex estd detras del
complot, pero al final resuelve el partido a su favor recuperando
la amistad con Alex.

Project Number: 505469-LLP-1-2009-1-ES-KA3-KA3MP



| ProActive

emsiemrerereeme | LP — KA3 ICT multilateral projects

Objetivo Conseguw progresar profesmnalmente en la industria del
videojuego.
Mario Leeal, Alex, Artista grafico, Mr. Sherwood, Jefe,

Personajes o
Programador, Guionista
Casa de Mario, Estudio - recepcion, estudio - sala de reuniones,
Escenas estudio - despacho del jefe, estudio - departamento artistico,
Tiempo
Lugar p
aproximado
Antes: Los alumnos juegan el juego en casa .
En casa Indeterminado
Durante: Sesidn de dudas en la clase donde el En clase /
profesor discute con ellos la indiosincrasia de la encasa/ Dos horas
Descripcién narrativa de las industria del videojuego. en linea,
actividades de aprendizaje etc.
paso a paso
Total: 1 sesidén+
tiempo
indefinido de
juego
¢Como evaluaré a los alumnos?
Enfoque de evaluacién Discusidén en clase
¢Qué necesitan los alumnos para conseguir los objetivos de aprendizaje?
Prerequisitos Ninguno

Entorno y materiales

¢Qué necesito para implementar el escenario?

 Aplicaciones Ob“gato"'as _ <e-Adventure> el videojuego Game Guru
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Opcionales

Obligatorias

Equipos

Opcionales

Otros aspectos a considerar

(*) El desarrollo de este juego comenzd en 2008. Un profesor del master de desarrollo de videojuegos de la
UCM, junto con varios de los estudiantes del master hicieron un curso de formacion en la herramienta <e-
Adventure>. Sin embargo el proyecto nunca llegé a terminarse. Recientemente fue retomado por sus
autores gracias al apoyo recibido por el proyecto ProActive.
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